ALGORITMOSY ESTRUCTURASDE DATOSI
- Diciembre 2001 -

Eloafersdad Dpto. Ing.Electronica, Sistemas I nformaticos y Automética
chudv& E.P.S. La Rabida (Universidad de Huelva)

Seccién Informativa:

El examen se compone de una sola parte de dos horas de duracién, y consta de 3 gjercicios.
Solo se podran realizar consultas duranteslos primeros 20 minutos, por lo que deberd leer atentamente

ahora el examen completo.

Se agotar a la convocatoria transcurridos los primeros 20 minutos.
Todoslos gjercicios deberan ir correctamente comentados. No se dara por valido ningun
g ercicio que cuente con tachones, falta de comentarioso letrailegible.

Ejercicios:.

1.- Escribir lafuncion recursiva SumaRecursiva (n: entero): entero, que calculelasuma:
1+2+3+... +(n-1)+n
Por ejemplo SumaRecursiva(4) devolveriael valor 10 yaque
10=1+2+3+4
SumaRecursiva(5) devolveriael valor 15 yaque
15=1+2+3+4+5

2.- Seala siguiente declaracion de tipos:

tipo
lista = puntero a dato;
dato = registro
C: carécter;
siguiente: lista;
fin;
miLista = puntero a elemento;
elemento= registro
list: lista;
siguiente: miLista;
fin;
ftipo;

Gréficamente, podriamos representar la estructura especificada de la siguiente forma:
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Basandonos en esta declaracién de tipos:
a) Cadificar lafuncién

Cuenta (L: miLista, c: caracter): entero
lacual, dado el carécter ¢, cuenta cuantas incidencias del mismo aparecen en L. Por gemplo, en el caso dela
estructura representada en € gréfico, cuenta (L, 'a) devolveriael valor 3 yaque 'a aparece 3 veces en todala
estructura.

b) Escribir laaccién

EscribeFichero(L: miLista, DATOSDAT)
lacual escribe el contenido de la estructura L en el mismo orden, en € fichero detipo caracter DATOS.DAT,
teniendo en cuenta que cada elemento del tipo lista estd separada con un punto (*."). Por gemplo, €l fichero
equivalente ala estructura especificada graficamente seria:

adab.fiis.acc.

DATOS.DAT

El fichero DATOS.DAT esta creado y cerrado. En caso de contener datos, deberan ser borrados.




3. Implemente la accién

vuelcaCorrecto(pl: :pila,var p2:pila)
lacua vuelcael contenido de lapilapl sobrelapilap2 en €l orden en que se insertaron en la pilaoriginal. Por
giemplo, si tenemos las pilas:
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Tras gjecutar vuelcaCorrecto(pl,p2) € valor de p2 debera ser:

PNWK~OOO N

PNWA~NOOG

y no

Paralarealizacién de este gercicio sdlo pueden utilizarse los procedimientos y funciones propios del tipo pila

Puntuacion:

BJerCiCio ] ..o 2.5 puntos

Ejercicio 2, apartado @) .........ccccoeeveereneenns 2.5 puntos
apartado b) .....cccoeeeviiiniiee 2.5 puntos

EJerciCio 3 ..ccooeieeeeieeeeeee e 2.5 puntos




