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Seccién Informativa:

e Tiempodisponible: 2 horasy 30 minutos.
e Noolvide poner susapellidos, nombre, DNI, especialidad y grupo deteoria en todos los falios.

Teoria (2 puntos):

Conteste V (Verdadero) o F (Falso) a las siguientes cuestiones.

Puntuacion:

Acierto: 0,25 Error: -0,25 Sin contestar: O

1. Labusgueda de un el emento en un conjunto de elementos no ordenado se puede realizar mediante

el método de busqueda lineal o0 mediante el método de blsgueda binario.

2. El método de ordenaci6n mediante burbuja trata de encontrar en todo momento el elemento mas

pequefio y situarlo en la posicién que le corresponde. 3. La siguiente declaracion es correcta:

tipo
x=1..10;
ftipo
var
Z: registro
X X;
y : entero;
fregistro
fvar

4. Se puede utilizar un tipo antes de declararlo.

5. Un registro es un tipo de dato estructurado,. estético y homogéneo que permite un modo de acceso

directo a sus componentes.

6. La entrada de informacion en los campos de un registro se puede hacer através de la operacion

leer desde teclado, sea cual sea el tipo de sus campos.

7. Las aperturas para lecturalescritura que se realizan sobre ficheros que fisicamente que existen, no

producen la pérdida de sus datos.

8. Lavariable apuntada por un puntero es una variable dinamica.

9. Lainstruccion liberar(p.sigh.sigh) libera el espacio de memoria ocupado por unavariable

apuntada.

10. Unavariable de tipo puntero puede pasarse como parametro a una accion o funcién pero no se

podraleer y escribir €l valor de esavariable.




Cuestiones (2 puntos):

Utilizando Unicamente una estructura de datos dindmica Pila con la siguiente declaracion:

tipo
pila = puntero anodo;
nodo = registro
info =tipo_ele P,
sg=pily
fregistro
ftipo
var
p:pila
fvar

Se pide implementar las operaciones que realizan las siguiente acciones.

Insertar un elemento en lapila

b. Eliminar un elemento de lapila.

c. Asignar aX el segundo elemento desde la parte superior de la pila (tope), degjando la pila sin sus dos
elementos de la parte superior.

d. Asignar aX el segundo elemento desde la parte superior de la pila (tope), sin modificarla

e. Dado un entero positivo n, asignar a X € n-ésimo elemento desde |a parte superior

f. delapila, degjando la pilasin sus n elementos de la parte superior.

g. Dado un entero positivo n, asignar a X € n-ésimo. elemento desde la parte superior de lapila, sin
modificarla

h. Asignar aX el elemento del fondo de lapila, dgjando la pilavacia. h. Asignar aX € elemento del

fondo de la pila, sin modificarla.

Problema 1 (3 puntos):

Implementar la cuatro siguientes primitivas de colas con ficheros de acceso directo:

InicializaC
MeterC
SacarC
VaciaC

Nota: Utilice lo siguiente:

Cola=tabla[ 1.. 12] de caracter; { El identificador es el nhombre en disco}



Problema 2 (3 puntos):

Implementar un subprograma CopiarPilaiterativo y otro recursivo gque realice una copia de una pila en otra,
entendiendo por copiar la operacién de rellenar otra pila con los mismos elementosy en el mismo orden.

Datos:

Se le suministra un médulo de pilas que exporta:

Lostipos:
e tipo_ele P{ Tipo deloselementos que contiene la pila}
e PFila

L os subprogramas:
e InicidizaP(var P: Fila); { Preparalapila P paratrabgar con ella}
o MeterP(eleitipo_ele P; var P:Fila); { Insertaelemento enlapila}
e BorrarP(var P:Fila); { Eliminaelemento delapila}

e VaciaP(P: Pila): booleano; { Consultasi lapilaestavacia}
o TopeP(P:Pilag; var eleitipo_ele P);{ Consultael valor del elemento que esta en €l tope de la pila}
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