Huelva 17-febrero-2004

ARQUITECTURA DE COMPUTADORES III
EXAMEN

Problema 1. (2P)

Se intenta mejorar el rendimiento de una maquina load-store insertando una nueva
instruccion de salto. Esta nueva instruccion incluye la comparacion necesaria para decidir si
se salta. Un 25% de las antiguas instrucciones salto son sustituidas. ;Cudl es la duracion
maxima del ciclo de reloj de la nueva arquitectura si queremos mejorar el rendimiento?. La
nueva instruccion de salto tarda un ciclo mas que la antigua en ejecutarse. Dar el resultado
en funcion de la duracion del ciclo de reloj de la méquina antigua.

Datos de la maquina antigua:

Porcentaje Ciclos
Instrucciones Ejecucion
LD 20% 2
ST 17% 2
ALU 39% 1
COMP 8% 2
SALTOS 16% 1

Problema 2. (4P)

Realizar un estudio tedrico de la ejecucion de los siguientes codigos en un procesador
DLX segmentado:

1) lw 12,a(r1)
add r3,r2,r1
2) add r1,r2,r3
sub r4,r5,r1
3) sub rl,rl,r3
lw 12,a(r1)
4) lw rl,a(rl)
add rl1,r4,r3

Indicar riesgos existentes, bloqueos debidos a esos riesgos y ciclos de bloqueo para las
versiones de DLX con bypass y sin bypass.
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Problema 3 (2P)

Sea un computador con 512 posiciones direccionables de 1 byte y memoria cache de 4
lineas con 2 bytes por linea que implementa una funcién de correspondencia asociativa por
conjuntos de 2 vias. La politica de reemplazo es FIFO. Describir la interpretacion, desde el
punto de vista de la cache, de las direcciones emitidas por procesador. Describir también el
estado final de la memoria cache si el procesador ha ordenado la lectura de las siguientes

posiciones de memoria:00h,01h, 07h, 08h,30h,31h,34h,37h,40h,41h,45h,46h

Posicion de memoria | Contenido Posicion de memoria Contenido
00h 02h 34h 34h
O01h 12h 35h 22h
02h 23h 36h 24h
03h 12h 37h 25h
04h 34h
05h 43h 40h 54h
06h 32h 41h 53h
07h 45h 42h 33h
08h 43h 43h 14h

44h 44h
30h 45h 45h 43h
31h 23h 46h 35h
32h 43h 47h 13h
33h 43h 48h 34h

Teoria 1.(1P)

Mejoras necesarias para convertir un procesador DLX basico en un segmentado.

Teoria 2.(1P)

Instrucciones de Salto en los procesadores segmentados. Algoritmos de prediccion.
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