INGENIERIA TECNICA DE INFORMATICA DE SISTEMAS.
COMPILADORES
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30 de Enero de 2008
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DNI:

1. (2 Puntos) Descripcién detallada del funcionamiento de un compilador de una
sola pasada con una Unica tabla de simbolos global(y con d&mbitos).

2. (3 Puntos) En nuestro lenguaje Maritineos queremos implementar la instruccién
REPETIR, cuya sintaxis sera:

Sent — 'REPETIR’ bloque "HASTA” E1 OPRel E2

(a) Indicar todas las comprobaciones seménticas que se deberian realizar para
esta sentencia.

(b) Escribir el diagrama de bloques que deberia de cumplir la instruccién para
su traduccién a c6digo intermedio.

(c) Escribir en pseudo-cédigo o Java, un algoritmo que nos generase todas las
6rdenes necesarias de para la generacién de cédigo de esta instrucciéon

(d) Escribir el c6digo intermedio en tres direcciones que generaria:

a=0;

REPETIR
a=a+ 1;

HASTA a>10;
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3. (3 Puntos) Describir el registro de activacién y el manejo de la gestiéon de memoria
basada en pila de éstos.



4. (2 Puntos) Definir que es un “Bloque Basico”, y describir el algoritmo de particion
para la definicién de éstos.

Dado el siguiente c6digo intermedio, hallar los bloques bésicos y pintar su dia-
grama de flujo:

(ETIQUETA, , , f0)
(ASIGNACION, 1, ,b)
(ASIGNACION, 3 , ,a)
(ETIQUETA, , , e0)
(RESTA,a,0,v2)
(SALTONEGATIVO, v2, , el)
(RESTA,a,3,v3)
(SALTO_POSITIVO, v3, , e2)
(SUMA,a,1,v0)

10| (ASIGNACION, vO0, , a)

u| (ETIQUETA, , , e2)

12 (SUMA,a,l ,Vl)

13| (ASIGNACION, v1, ,a)

14 (SALTAR, ’ ,eO)

15 (ETIQUETA, , , el)

16, (LEE, P ,a)
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