Dpto. de Ingenieria Electronica, Sistemas Informaticos y Automatica
Area de G encias de |la Conputaci 6n e Inteligencia Artificial

Pr ogranmaci 6n Decl arativa

19 de dicienbre de 2005

Un nmapa puede representarse nediante |la relaci 6n mapa(N,L) donde N es el nonbre
del mapa y L es la lista de | os pares fornmados por cada una de |as regi ones de
mapa y la lista de sus regi ones veci nas.

Por ejenplo, |os nmapas siguientes:
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se pueden representar por

mapa(ej enpl o_1,
[a-[b,c,d], b-[Ta d-[a,b,c,e f, 0],
e-[b,d,g], f-[c .

mapa(ej enpl o_2,
[a-[b,e, k], b-[a,c,e k], c-[b,d,f, k], d-[c,f, k], e-[a,b,qg, k],
f'[C,d,h,k], g-[e,i,k], h'[f,j,k], i'[g,j,k], j'[i,h,k],
k-Ta,b,c,d, e, f,g, hi,jll]).

Definir la relacion coloracion(MLC, S) que se verifica si S es una lista de
pares fornmados por una regi 6n del mapa My uno de los colores de la lista de
colores LC tal que |as regiones veci nas tengan col ores distintos.
Por ej enpl o,

?- coloracion(ejenplo_1,[rojo,verde,azul],S)

S = [a-verde, b-rojo, c-rojo, d-azul, e-verde, f-verde, g-rojo]

Conp ayuda para la resoluci 6n de este probl ema podrenps seguir | os siguientes
pasos e inplenmentar una serie de predicados tales conp

1. En primer lugar deberenos tener un predi cado que se cunpla cuando unifique
un Area con una lista de Area-Color y un Col or
col orde/ 3

2. Tendrenpbs que evitar el conflicto entre areas vecinas, por |o que
deberenos construir un predi cado que se cunpla cuando exi sta al gun
conflicto entre un area y sus veci nos.

conflicto/3

3. Escribir un predicado que unifique una lista de zonas con sus veci nos, una
lista de colores y una |lista de cada una de |as zonas con sus col ores
colorear/3

4, Por dltinmo, realiza un predicado que resuel va este probl ema cuando
uni fi que un mapa con una lista de colores y una lista de areas y col ores.
col oracion/3



