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Dpto. Ing.Electrénica, Sistemas Informaticos y Automaética
E.P.S. La Rabida (Universidad de Huelva)

Seccidon informativa :

El examen se compone de dos g ercicios. Dispone de 2 horas.

Debe entregar cada uno de ellos en folios independientes.
Cadafoliollevara Apellidosy Nombre, DNI y Grupo (Gestion/Sistemas).
Solo se podran realizar consultas durante los primeros 20 minutos.

Se agotar é la convocatoria transcurridos los primer os 20 minutos.

Ejercicio 1: (5 Puntos). En C estandar.

1. Redlizar un programaen C que lea caracteres desde teclado y los grabe en un fichero binario en
disco, hastaque el carécter tecleado sea el punto. (No se sabe a priori cuantos caracteres van a ser
tecleados). (1.25 puntos)

2. Detectelos errores en el siguiente codigo, explique como subsanarlosy proponga la aternativa
correcta: (1.25 puntos)

int main (void)

{
char *nnbr,letra
nnbr= (*char) realloc (20*sizeof (char)) ;
nmbr="un texto";
qui tar prinera(&nbr, & etra);
printf("Cadena: %\nLetra: %\n",nnbr,letra);
}

void quitar_prinmera (char *cadena, char *carac)
(* toma una cadena y devuel ve dos cosas:

- la propia cadena pero sin la prinmera letray

- la prinmera letra que ha quitado a | a cadena *)

int i;

{
car ac=cadena;
for (i=l;i<=20;++i)
{

cadena+(i-1)=cadena+i

}



3. ¢ Quéalgoaritmo llevaacabo e siguiente codigo y qué muestra por pantalla ? (0.5 puntaos)

int num[15][15];
int *p, t,;
char c[2];

printf("Tecl ear un ninero entero: ");
gets (c);
p=&num [atoi (c)][O0];
for (t=01t<15;t++)
printf ("%d" , * (p+t));
4. Dadalasiguiente declaracién: (1.25 puntaos)

int *datastore [10] ;

a) ¢ Dequéestructurade datos setrata ?
b) Escriba un codigo que, dada dicha declaracion, amacene en ella 15 datos.

5. ¢ Quéalgoritmo implementala siguiente funcién ? (0.75 puntos)

char* top_secret(char* caracl, char* carac2)

{

char *tenp;

t emp=car acl ;

while (*temp !'= "\0")
tenp++;

while (*carac2 !'= '"\0")

{
*tenp = *carac2z,
tenp++;
carac2++;

}

*temp = '\0';

return caracl;



Ejercicio 2: (5 Puntos). Disefio orientado a obj etos.

a)

b)

Disefiar unajerarquia de clases que permitaimplementar un arbol binario polimérfico de nimeros
gue pueden ser complejos o reales. Realizar exclusivamente el dibujo conceptual.
(1 punto)

Disefiar lainterfaz de un conjunto de clases que permitaimplementar frases, cuyos elementos
pueden ser palabras 0 signos de puntuacion.

La frase debe considerarse un vector de simbolos. Cada simbolo podra ser una palabra o un signo de
puntuacion, el signo de puntuacion debe implementarse con un caracter, y la palabra con una cadena
dinamica de caracteres.

Es obligatorio definir cuéles son los métodos de laclase si nmbol o y de sus derivadas pal abray
si gno_punt uaci 6n, razonando por qué deben implementarse y cuéles deben ser virtuales.
Deben enumerarse los prototipos de |os métodos que componen la clase vector que almacenala
frase, razonando por qué se enuncian.

Se supone que ya existe un método implementado en la clase vector que transforma una cadena de
caracteres introducida por teclado en los elementos del vector.

Ejemplo:
Parala cadena"Hola, mundo”, se generaria un vector como €l que seindicaen lafigura

! |

“Hola™ “mundo™

(2 puntos)

Implementar los métodos de las clases del conjunto anterior, salvo los que manejan €l vector de
simbolos.
(2 puntos)



