e ‘E]ercl(:lo 1 (1 punto)

Sea el siguiente programa:

PROGRAM ejerciciol;
VAR x: INTEGER;

PROCESS pl;
BEGIN

y =1
END;

PROCESS p2;
BEGIN

x := x + y,.
END;

PROCESS p3;
BEGIN

XT=% Ty
END;

BEGIN
x:=0;y:=0;
COBEGIN
pl; p2; p3
COEND
writeln(‘El valor de x es’, x);
END.

a) Si nuestro objetivo es que el resultado final sea “El valor de x es 27, que
problemas presenta el programa. Razona la respuesta. N
b) Soluciona los problemas con Semaforos para conseguir ese resultado. v

Ejercicio 2 (1 punto)

El paso de mensajes mediante invocacién remota (estilo Ada) permite la
en ambas direcciones, y la sincronizacién entre procesos. Suponiendo que
Pl y P2 deben hacer uso de ella, implementa el pseudocddigo para to
altematwas (ver figura) de comunicacion y sincronizacion, teni
proceso P1 el que define los puntos de entrada. il
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Ejercicio 3

Supongamos un proceso productor que genera los nimeros del 1 al 1000, como muestra
el pseudocddigo, ¥ los coloca en un Buffer, para que dos procesos consumidores puedan
retirarlos. De tal manera que uno, Consumidors, solo retirard 1os valores multiplos de 5,
y el otro, ConsumidorX, retirara el resto (los no multiplos de 5). Tal como muestra el
pseudocddigo, ambos procesos utilizan el procedimiento refirar, donde el primer

parametro serd la variable que recibira el dato retirado vy el segundo el indicativo de si el

‘- Duffer.colocar(i):

dato a retirar debe ser multiplo de 5 (true) o0 no (false). R
ey
PROCESS Consumidor5; PROCESS ConsumidorX;
PROCESS Productor; VAR i,x : INTEGER; VAR i,x : INTEGER;
VAR i: INTEGER;
BEGIN BEGIN
BEGIN FOR i:=1 TO 200 DO FOR i:=1 TO 800 DO
FOR i:=1 TO 1000 DO BEGIN BEGIN
Buffer.retirar(x, true); Buffer.retivar(x, false
writeln(x); writeln(x); R

END; END;
END;

) Monito

b) Recursos (2 punto



